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DESIGNCENTER SOLID EDGE - Synchrone

Maitrisez la méthodologie de conception en Technologie Synchrone

pour accélérer le processus de conception

Objectifs :

* Maitriser la méthodologie de conception avec la

Technologie Synchrone pour accélérer la modélisation.

« Apprendre a modifier des « corps morts », simplifier la

réédition des piéces et optimiser les conceptions.

« Intégrer les outils synchrones dans les conceptions 3D.

: 2 jours — 14 heures {7 heures jour).

: Dessinateurs et projeteurs utilisant Solid Edge et souhaitant
exploiter pleinement la Technologie Synchrone.

: Connaissances en conception ordonnée sur Solid Edge.
Maitrise de environnement PC et Windows nécessaire.

: En agence ou sur site : Ordinateurs, vidéoprojecteur, tableau et manuels
dans l'aide en ligne.
A distance : Application d’échange a distance et outil de prise en main a
distance.

: Pédagogiques : Alternance entre théorie et pratique pour
chaque sujet traité.
Evaluations : En cours et fin de formation & travers des exercices, questions
orales et questionnaires.
Fin de stage : Attestation de formation.

Vous trouverez sur nos offres commerciales les détails des modalités d’accés
concernant les délais de planification, Paccessibilité aux PSH et Passistance
technique et pédagogique.

+33 (0)4 78 87 46 20

formation.dvdigital@dv-group.com wwrw.dv digital

Descriptif de la formation

A travers 2 exemples, comprendre le
principe de I'édlition directe sur une
piéce simple et son avantage sur une
piéce complexe

Verrouillage de plans et gestion des
régions

Placer des cétes 3D

Vérificateur de dimensions
Création de volumes par extrusion et
révolution

Modification en respectant ou en
changeant les intentions via le
Gestionnaire des Solutions
Placement de percages, congés et
chanfreins

Basculer de 'ordonné vers le
synchrone et inversement
Déplacer vers synchrone
Méthodologie hybride robuste .
ordonné et synchrone

Reconnaissance des pergages, des
matrices de pergages et

cles chanfreins

Application de cotes et relations
géometricues pour enrichir

les modéles

Modification directe depuis 'assemblage
Création de pigces synchrones dans le
contexte d'un assemkblage

Placement cle cotes et relations
directement dans les assemblages

Réalisation de coques et dépouilles
Copier des fonctions par symétrie ou par
matrice

Résoudre les conflits de relation

Maitriser 'ajout de face et de plis

Les atouts de la synchrone : orientation
cles faces

Maitriser face suivant profil en synchrone
Placer des fonctions de déformations
Mixer piece, tdle, ordonnée et synchrone
Transformation de sclides synchrones en
téles crdonnées

Live Section : modification dynamicue des
sections

Copie inter-piéce

Copier coller, détacher et attacher
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